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EVALUATION JEUNE ARBITRE ACADEMIQUE : BADMINTON
Sous la responsabilité du responsable Jeunes Officiels. Son nom  : ………………………………………………………………………………..

et avec l’aide des professeurs EPS accompagnateurs des équipes qui évaluent en fin de rencontre.
Nom - Prénom :………………………………………….…….…………

Etablissement: ………………………….…………..………………………

N° de licence : 09 ……………………………………….


Date de naissance : ……………….……………………..……………….

Date de la compétition : ……………………….………..

Lieu de la compétition : ………………………..…………………………

Licence ou carte présentée :
OUI (

NON (

Si oui, niveau(1) : District – Départemental – Académique


Connaissances théoriques de l’activité






Note




Connaissances et compétences pratiques 

Partie pratique (à remplir par le professeur responsable Jeune Officiel  en fin de journée.)


( Etre Jeune Officiel « départemental »


( Etre capable d’anticiper et de corriger






1 – 2 – 3 – 4 – 5 


     « Ce que je dois faire quand il y a une erreur, avant ou après l’échange »


( Prendre des décisions claires et rapides






1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir arbitrer avec juges de ligne et juge arbitre





1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir intervenir en cas de :







1 – 2 – 3 – 4 – 5



- erreur de zone, let



- fautes d’obstruction



- blessure, sanction


( Utiliser totalement la feuille de score en simple et en double, avec les annonces

2 – 4 – 6 – 8 - 10 


Secrétariat

( Préparer le déroulement d’une compétition,





1 – 2 – 3 – 4 – 5

      Connaître l’ordre du déroulement des matches, le temps de récupération entre deux matches.

( Annoncer les matches








1 – 2 – 3 – 4 – 5

      Transcrire et répertorier les résultats

RESULTATS

	Théorie
	Pratique
	

	Arbitre
	Arbitre
	Secrétariat
	TOTAL / 50 points

	     / 10 points
	     / 30 points
	     / 10 points
	     / 50 points


Admis : 30 / 50 dont 20 / 30 à la pratique « arbitre »



ADMIS (
NON ADMIS (


Pastille donnée ce jour :


Bleue (départementale)


Jaune (académique)
(1) entourez le niveau correspondant
Match N° 1 Suivi du jeune officiel : SG – SF – DG – DF – DM (entourez la  rencontre)
Connaissances et compétences pratiques


(Etre capable d’anticiper et de corriger






 


     « Ce que je dois faire quand il y a une erreur, avant ou après l’échange »


1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Prendre des décisions claires et rapides






1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir arbitrer avec juges de ligne et juge arbitre





1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir intervenir en cas de :
- erreur de zone, let











- fautes d’obstruction,  blessure, sanction


1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Utiliser totalement la feuille de score en simple et en double, avec les annonces

2 – 4 – 6 – 8 - 10 


Secrétariat

(Préparer le déroulement d’une compétition, connaître l’ordre du déroulement des matches,


      le temps de récupération entre deux matches.





1 – 2 – 3 – 4 – 5

( Annoncer les matches, transcrire et répertorier les résultats.




1 – 2 – 3 – 4 – 5

Match N° 2 Suivi du jeune officiel : SG – SF – DG – DF – DM (entourez la  rencontre)
Connaissances et compétences pratiques


( Etre capable d’anticiper et de corriger






 


     « Ce que je dois faire quand il y a une erreur, avant ou après l’échange »


1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Prendre des décisions claires et rapides






1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir arbitrer avec juges de ligne et juge arbitre





1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir intervenir en cas de :
- erreur de zone, let











- fautes d’obstruction,  blessure, sanction


1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Utiliser totalement la feuille de score en simple et en double, avec les annonces

2 – 4 – 6 – 8 - 10 


Secrétariat

( Préparer le déroulement d’une compétition, connaître l’ordre du déroulement des matches,


      le temps de récupération entre deux matches.





1 – 2 – 3 – 4 – 5

(Annoncer les matches, Transcrire et répertorier les résultats.




1 – 2 – 3 – 4 – 5

Match N° 3 Suivi du jeune officiel : SG – SF – DG – DF – DM (entourez la  rencontre)
Connaissances et compétences pratiques


( Etre capable d’anticiper et de corriger






 


     « Ce que je dois faire quand il y a une erreur, avant ou après l’échange »


1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Prendre des décisions claires et rapides






1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir arbitrer avec juges de ligne et juge arbitre





1 – 2 – 3 – 4 – 5


( Savoir intervenir en cas de :
- erreur de zone, let











- fautes d’obstruction,  blessure, sanction


1 – 2 – 3 – 4 – 5


(Utiliser totalement la feuille de score en simple et en double, avec les annonces

2 – 4 – 6 – 8 - 10 


Secrétariat

( Préparer le déroulement d’une compétition, connaître l’ordre du déroulement des matches,


      le temps de récupération entre deux matches.





1 – 2 – 3 – 4 – 5

( Annoncer les matches, Transcrire et répertorier les résultats.




1 – 2 – 3 – 4 – 5

SERVICE REGIONAL DE L’UNSS DE L’ACADEMIE DE DIJON


1 rue de Beauséjour – 21000 DIJON


Tél : 03.80.53.30.06


Fax : 03.80.53.30.07








Académie de DIJON





 /10





Total : ………………. / 30 





Total : ………………. / 10 





BILAN : Fin de compétition			( Obtient la pastille jaune (niveau académique)


(Profil global obtenu par le jeune arbitre)			( Obtient la pastille bleue (niveau départemental)


( Conserve son niveau d’origine





Total : ………………. / 30 





Total : ………………. / 10 





Total : ………………. / 30 





Total : ………………. / 10 





Total : ………………. / 30 





Total : ………………. / 10 









