
NOM : ..................................................................................................
PRENOM : ..........................................................................................
ETABLISSEMENT : ...........................................................................
Date de Naissance : .............................................................................

Questionnaire 2015 

1. En début de partie, la période d’adaptation (échauffement)  dure 1 minute o VRAI      FAUX o

2. Le premier joueur à 11 points gagne la manche dans tous les cas o VRAI      FAUX o

3. Lors du tirage au sort, le gagnant doit obligatoirement servir o VRAI      FAUX o

4. Au service,  je suis obligé de présenter la balle main à plat o VRAI      FAUX o

5. Au service, on doit lancer la balle et la frapper dans sa phase descendante o VRAI      FAUX o

6. Si un joueur reprend une balle trop longue, de volée, avec sa raquette en dehors 

de la table, l’adversaire marque le point o VRAI      FAUX o

7. En double, on sert en diagonale de la droite vers la  gauche o VRAI      FAUX o

8. En double, les joueurs renvoient la balle chacun leur tour o VRAI      FAUX o

9. Un joueur peut changer  de raquette entre deux sets si elle est cassée o VRAI      FAUX o

10. Si au cours de l’échange, une deuxième balle entre dans l’aire de jeu, l’arbitre

interrompt  l’échange o VRAI      FAUX o

11. En simple, le joueur doit servir en diagonale de la droite vers la gauche o VRAI      FAUX o

12. Si un joueur bouge la table en jouant, on remet la balle o VRAI      FAUX o

13. En double, le joueur qui a fini de servir donne la balle à l’adversaire qui la recevait o VRAI      FAUX o

14. En double, quand une équipe a fini de servir, le relanceur de l’équipe adverse

devient le serveur o VRAI      FAUX o

15. Au score de 10 à 10, il y a changement de service à tous les points marqués o VRAI      FAUX o

16. L’équipe qui a servi en début de première manche reçoit le service en début de 

deuxième manche  o VRAI      FAUX o

17. Lorsqu’un serveur  fait trois « net » de suite, il perd le point o VRAI      FAUX o

18. La raquette peut avoir deux côtés rouge o VRAI      FAUX o

19. L’arbitre annonce le score le plus élevé en premier o VRAI      FAUX o

20. Au service, le serveur lance la balle et la rate, l’arbitre fait rejouer le service o VRAI      FAUX o

TOTAL 

QUESTIONNAIRE    Jeune arbitre
TENNIS de TABLE

Niveau District

/20 De 16 à 20:  Examen théorique réussi;très bonne connaissance du
règlement - Tentez le niveau départemental
De 12 à 15: Examen théorique réussi; révisez le règlement
De 8 à 11:  Il faut revoir le règlement ; persévérez
Moins de 8:  Apprenez le règlement et tentez votre chance une 
autre fois



NOM : ..................................................................................................
PRENOM : ..........................................................................................
ETABLISSEMENT : ...........................................................................
Date de Naissance : .............................................................................

Questionnaire 2006 – 2007 

1. En début de partie, la période d’adaptation (échauffement) dure 1 minute o VRAI      FAUX o

2. Le premier joueur à 11 points gagne la manche dans tous les cas o VRAI      FAUX o

3. Lors du tirage au sort, le gagnant doit obligatoirement servir o VRAI      FAUX o

4. Au service,  je suis obligé de présenter la balle main à plat o VRAI      FAUX o

5. Au service, on doit lancer la balle et la frapper dans sa phase descendante o VRAI      FAUX o

6. Si un joueur reprend la balle de volée, avec sa raquette en dehors de la table,

l’adversaire marque le point o VRAI      FAUX o

7. En double, on sert en diagonale de la gauche vers la droite o VRAI      FAUX o

8. En double, les joueurs renvoient la balle chacun leur tour o VRAI      FAUX o

9. Un joueur peut changer  de raquette entre deux sets si elle est cassée o VRAI      FAUX o

10. Si au cours de l’échange, une deuxième balle entre dans l’aire de jeu, l’arbitre

interrompt  l’échange o VRAI      FAUX o

11. En simple, le joueur doit servir en diagonale de la droite vers la gauche o VRAI      FAUX o

12. Si un joueur bouge la table en jouant, on remet la balle o VRAI      FAUX o

13. En double, le joueur qui a fini de servir donne la balle à l’adversaire qui la recevait o VRAI      FAUX o

14. En double, quand une équipe a fini de servir, le relanceur de l’équipe adverse

devient le serveur o VRAI      FAUX o

15. Au score de 10 à 10, il y a changement de service à tous les points marqués o VRAI      FAUX o

16. L’équipe qui a servi en début de première manche reçoit le service en début de 

deuxième manche  o VRAI      FAUX o

17. Lorsqu’un serveur  fait trois « net » de suite, il perd le point o VRAI      FAUX o

18. La raquette peut avoir deux côtés rouge o VRAI      FAUX o

19. L’arbitre annonce le score le plus élevé en premier o VRAI      FAUX o

20. Au service, le serveur lance la balle et la rate, l’arbitre doit remettre le service o VRAI      FAUX o

TOTAL 

QUESTIONNAIRE    Jeune arbitre
TENNIS de TABLE

Niveau District

/20 De 16 à 20:  Examen théorique réussi;très bonne connaissance du
règlement - Tentez le niveau départemental
De 12 à 15: Examen théorique réussi; révisez le règlement
De 8 à 11:  Il faut revoir le règlement ; persévérez
Moins de 8:  Apprenez le règlement et tentez votre chance une 
autre fois
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